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★ Dig And Spike Volleyball (SNES) 


X-Salada 6c7 

Conheça os jogos preferidos da 
modelo Valéria Zopello (a eterna 
namorada do Dinho, dos Mamonas). 


Shots8a10 


★ Mostramos o N64 na caixa 

★ MK em 5 versões novas 

★ Testamos uma batelada de novos joysticks 


Previews 12 a 14 

Nintendo 64, Playstation e mais: 

★ Virtua Fighter 3 (Árcade) 

★ Batman Forever: Árcade (PST/Saturno) 

★ Donkey Kong 3 (SNES) 

★ Street Fighter Alpha 2 (SNES) 

★ Adidas Power Soccer (PST) 

★ International Track & Field (PST) 

★ Spacejam (Saturno/PST/PC) 


Dicas 21 a 37 


34 Actraiser 2 - SNES 

36 Clockwork Knight 2 ■ Saturno 
34 Descent ■ PST 

34 EarthwormJim2-SNES 

21 Fifa Soccer ’96 • PST/Saturno 

37 Hang on GP ■ Saturno 

33 Intern. S.S.Soccer 2 • SNES 
32 e 38 Killer Instinct ■ SNES 

35 Last Gladiators ■ Saturno 

24 NBA Jam T. E. ■ SNES/G.Boy/PST 

22 NBA Live ’96 ■ SNES/Mega 

23 NBA Shoot Out-PST 
37 Need for Speed ■ PST 

36 Night Warriors - Saturno 

35 Spiderman Venom ■ Separation Anxiety - SNES 

36 Street Fighter Zero 2 • Árcade 

36 Syndicate * SNES 

35 Toshinden Remix ■ Saturno 

37 Ultimate Mortal Kombat 3 - Árcade 

34 Young Merlin ■ SNES 


AÇAO GAMES 


Atletismo no joystick 16,17 e 30 


★ Olympic Summer Games 
sai para Mega, SNES e mais 
quatro sistemas 

★ Decathlon (PC CD-Rom) 


★ Power Spikes 2 (Mega/SNES/Neo Geo) 

★ Super Beach Volley (SNES) '( 

★ Super Volley 2 (SNES) 

★ Virtual Volleyball (Saturno) 

Show de bola 18 a 21 Jj|| 

Um comparativo de todas as 
versões de Fifa Soccer 96 e mais: 

★ VR Soccer (Satumo/PST) 

★ Strike 96 (Saturno/PST) 

★ Actua Soccer (PC CD-ROM) 

Basquete de gigantes 22 a 24 


O basquete dos feras da liga 
norte-americana, com uma 
baciada de truques 

★ NBAJamTournamentEdition 

★ NBA Live 96 

★ NBA Shoot Out 


Esporte na cabeça 

Game de esporte, todo mundo sabe, não pára nas prateleiras das locadoras: dá 
pra jogar de turma, é divertido pacas, não tem final, não tem erro. Aproveitamos 
o pique da Olimpíada de 96 e mostramos pra vocês os novos games olímpicos, além 
de darmos uma geral nos melhores jogos que a galera curte, incluindo dicas. 
Esperamos que vocês entrem no pique e curtam com a gente. 


Nossa capa 
Diego Camacho e 
Alexandre Godinho 
debulham sob a 
câmera de André 
Perazzo. Computação 
gráfica de Tadeu 
C. Pereira. Edição 
de Arte: João 
Aílton Andrade. 
Criação: Paulo 
Montoia 














Boogeman, o herói-esgoto. Curtição da leitora 
RúbiaLissandra Martins Vas, dejataisinho, PR 


Memória no Super NES 

Quantos megabits de jogo o SNES suporta? 

Jefferson M.Moura 
Osasco, SP 

Carojeff, ninguém mais sabe, tá bom? Quando 
saiu a versão Super Street Fighter Turbo, com 32 
Megabits, todo mundo achou um arregaço. Pois 
bem: a Square acaba de lançar Tales ofPhantasia, 
com 48 Mega de memória. Conforme eles acres¬ 
centam chips nos cartuchos, a memória vai subin¬ 
do. Falou? Melhor pra nós! 



Sebastião Geraldino 
de Souza, cabra-macho 
de Mambuí (MG). 
Sacanagem do filho, 
João Paulo. 


Leonardo Henrique B. 
Gontijo perdeu um round 
de MK3. Olha que estrago! 


Maneiramos um pou¬ 
co. Será mesmo? 


UMK3 & Killer Instinct 2 

Esses games chegarão para Mega e NES? 
Quando? Gostaria que publicassem outros 
combos e códigos para MK3. 

Nilton Oliveira Lima Filho 
São Paulo, SP 

Caro Nilton, Ultimate Mortal Kombat 3 foi 
prometido para SNES&Mega Drive em outubro. 
Não há previsão de lançamento deste game para 
o NES. KI2 só está prometido para o Nintendo 
64, mas nunca se sabe. 

Quanto a novos códigos e combos para MK3, 
não temos e provavelmente não há. A própria 
Acclaim parou de divulgar truques para o jogo 
depois que saiu a versão Ultimate. 



Wolverine em preto e branco. Arte do Leonardo 
C.S., de Lorena, SP 


Power Break do Jago 

No Só Dicas n° 101, vocês disseram que Jago 
e Fulgore não possuem Power Break. Acontece 
que descobri o do Jago. 

Diego Schneider de Azevedo 
Pelotas, RS 

Wonderfull, Diego. Ninguém sequer suspeitava 
da existência desses Power Breaks. Estamos pu¬ 
blicando sua esplêndida descoberta, junto com 
outras maravilhas. Confira na seção de dicas. 
Agradecimentos da turma! 

Marvel Super Heroes 

Quando vai sair Marvel Super Heroes - War of 
the Gems para SNES? Estou viciado nesse jogo 
e em Killer Instinct 2! 

Evandro Gomes de Moraes 
Galia, SP 

Comemore, Evandro: o jogo sai este mês! 



Haomaru, em estilo japonês. Capricho do Rogé¬ 
rio Aparecido Maurício, de Itaquera, SP 


Landstalker (Mega) 

Gostaria de saber algumas coisas sobre este 
RPG. Ele é o melhor para Mega Drive? Que nota 
vocês dariam numa escala de zero a 10? 

Daniel Lucas V.Cruz 
São José dos Campos, SP 
Caro Daniel, Landstalker é um RPG de ação muito 
legal, feito pela própria Sega, com visual tridimen- 
sional.TemopiquedeShinningForce.Masnós,aqui 
daAção Games, achamos que os melhoresRPGSpara 
Mega são os da série PhantasyStar. Falou? 















































































Detonadora 


Valéria Zoppello, 22 anos, modelo. 
Ela possui um Playstation. 

“Eu e o Dinho (vocalista dos Mamonas 
Assassinas) adorávamos jogar videogame. 
Eu sou da geração que começou com o 
Atari, por isso fiquei impressionada com 
os novos consoles. Os jogos estão cada vez 
mais bonitos e conseguem transmitir uma 
sensação de realismo muito grande. Outra 
coisa legal é a possibilidade de juntar os 
amigos e montar campeonatos. É muito 
divertido! Meus jogos preferidos são Road 
Rash 3, Ridge Racer e Street Fighter Alpha”. 



Raiva & loucura 

Tenho um Saturno e fiquei eufórico quan¬ 
do soube da chegada de The King of Fighter’s 
95. Mas fiquei sabendo que, para rodá-lo no 
console, é preciso um cartucho expansor de 
memória. Whafs that? Quer dizer que eu 
comprei gato por lebre? O Saturno não 


consegue reproduzir um jogo de 250 
megabits? Por favor mesmo, respondam 
minha carta. Essa mistura de dúvida e raiva 
me deixa louco. 

Afrânio Luiz Cavalier Júnior 
Rio de Janeiro, RJ 

Relaxe e tome um refrigerante, Afrânio. De 
fato, The King ofFighter’s 95, o melhor jogo 


de luta da história do Neo Geo, já saiu no 
Japão para o Saturno e traz esse cartucho na 
caixa. Mas o que esse cart faz é agilizar o 
desempenho do CD na máquina: você joga 
sem esperar nenhum load: é pauleira direto. 
Não é maravilhoso? 

Cadê as bolinhas? 

Poxa, não entendo porque vocês tiraram 
aquelas bolinhas da cotação. Era perfeito, 
tudo individual: gráfico, som, desafio, diver¬ 
são... Acho que nós, leitores fiéis, merece¬ 
mos uma explicação. 

Ricardo Arroyo 
Guarulhos, SP 

Caro Ricardo, a cotação individualizada dos 
jogos veio da era dos games de 8 e 16 bits: era 
importante dar em detalhes toda a configura¬ 
ção dos jogos, para que os leitores pudessem 
comparar, por exemplo, um mesmo jogo no 
Mega Drive e no Super NES. Mas na era dos 32 
bits, todos os games saem em CD (para Saturno, 
3DO, PST e PC), com diferenças mínimas. 
Assim, passamos a dar uma nota geral para cada 
game e a comentar o resultado de jogabilidade, 
sons etc. Foi uma modernização da revista e 
esperamos que os leitores fiéis, como você, se 
acostumem e curtam. 
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PARA A 3D0, que 
ão esteve na E3 e 
anunciou um game 
de Olimpíada ( Deca- 
thlon) para setembro. 




PARA SEGA E 


que conseguiram, 
Japão e States, baixar 
o preço de seus 
Bits para US$ 200. 


Joysticks e outros 
acessórios, para 
consoles e micros 



Um arraso: 

MKem cinco 
novos jogos! 


A Williams resolveu estourar 
a boca do balão e lançar um 
pacotaço de MKs. Gente, vai ser 
de arrasar. Pra começar, confir¬ 
mou o lançamento de MK4 (não 
sabemos a data). O jogo será to¬ 
talmente feito com polígonos 
renderizados sobre filme dos lu¬ 


tadores em ação. Uau! 

Dos games anteriores, pri¬ 
meiro sairá, este mês, a versão 
Ultimate MK3 para Saturno. O 
game virá em cartucho, para 
Mega e SNES, em outubro. A 
versão UMK3 saíra também 
para 3DO, em data indefinida. 
Mas o melhor vem a seguir. No 
final do ano, sai Mortal Kombat 


Trilogy, com todas as versões 
num único CD para Playstation. 
E também prometidos, sem data, 
virão: Mortal Kombat Duo (com 
as versões 1 e 2 em CD para 
Saturno e PC Windows 95) e 
Mortal Kombat 64, para o 
Nintendo 64. É mole? A 
Williams não divulgou fotos de 
nenhuma dessas versões. 


RPG Star Ocean , da 
Enix para SNES, promete ar¬ 
rasar. Trata-se de uma aven¬ 
tura na Europa Medieval, 
com incríveis 48 Megabits 
de memória. O cart sai no 
Japão, em breve. 

^ Street Fighter Zero 3 
vem ai Gente, este jogo é 
um gato de sete vidas. A 
Capcom já confirmou o lan¬ 
çamento do arcade SF03 e 
também o CD do jogo para 
o Playstation. Sem data. 

^Ayrton Senna em Kart? 
Isso mesmo! O jogo Ayrton 
Senna Kart Duel, para 
Playstation sai neste mês de 
julho, no Japão. Corra atrás! 



Nintendo exibe 
o pacote do wWf 



RF, obrigatório 
para tevês sem 
entradas RCA 


N64 com a caixa oficial. No alto, o cartão 
para plugar no joystick e salvar o jogo 


A Nintendo convocou a im¬ 
prensa japonesa, em maio, para 
exibir o pacote oficial do lança¬ 
mento do N64 no Japão, marca¬ 
do para 23 de junho. Também 
foram prometidos, para o mes¬ 
mo dia, os games Super Mario 
64, Pilotwings 64, além de um 
jogo japonês de tabuleiro, todos 
por cerca de 100 dólares cada 
um (cara, que caro!). O disquete 


de memória também foi prometi¬ 
do, por 10 doletas e os controles 
extras por US$ 25,00 cada. 

A Nintendo informou que 
lançará 21 games até dezem¬ 
bro. Por enquanto, curtam a 
caixa do esperado (há mais de 
anos) videogame e alguns aces¬ 
sórios. Em breve, Ação Games 
fará cabelo, barba e bigode do 
N64. Aguarde! 


1 - MAD CATZ/Para Playstation - 
Volante (analógico) com pedais de 
acelerador e freio, câmbio com duas 
posições, pad direcional com oito bo¬ 
tões - seis frontais e dois traseiros (es¬ 
tes com tecnologia digital). ProGames 
Moóca, R$ 120,00 

2 - SN Pro Pad/SNES - Joystick 
transparente com seis botões, inclu¬ 
indo Slow Motion, Rapid Fire e Auto 
Fire. Direct Shopping, R$ 39,90 

3 - F-15E Raptor/Micros PC - Ré¬ 
plica autêntica do manche de um 
caça F15E Strike Eagle. Tem quatro 
botões de tiro com controle de Auto 
Fire, além do uma Torre de Controle 
que reconhece comandos dos simu¬ 
ladores mais populares. Também re¬ 
conhece os comandos de flaps e vál¬ 
vulas de pressão/descompressão. 
Magna Home, R$ 139,00. 

4 - Came Shark/Playstation & 
Saturno - Aparelho milagroso do tipo 
Game Genie: digitando códigos es¬ 
peciais, você insere truques no jogo, 
como vidas infinitas, seleção de fa¬ 
ses e outros. Já traz na caixa alguns 
códigos para os jogos do momento e 
o acessório memoriza até 9999 có¬ 
digos. Direct shopping, R$ 94,90. 

5 - RFU Adaptof/Playstation - 
Adaptador RF para plugar o console 
em tevês que não têm saídas para 
áudio e vídeo. Direct Shopping, R$ 
49,90. 

6 - SG Pro Pad ó/Mega Drive 
Joystick tipo arcade, com seis botões 
(os de tiro são programáveis), inclu¬ 
indo AutoTurbo Fire e Slow Motion. 
Para atirar, permite combinar os bo¬ 
tões normais com os de scroll Left e 
Right. Direct Shopping, R$ 39,90. 

7 - G-Force/Micros PC - Joystick 
ergonômico com quatro botões de 
tiro. É um pouco incômodo e não 
possui botões Turbo. Magna Home, 
R$ 112,00. 

8 - FX 3000/Micros PC- Joystick 
ergonômico no formato de manche, 
com quatro botões de tiro, fones de ou- 

























Onde encontrar: Direct Shopping 
- tel.: 0800-130500/ Internet: 
http://www.dshop. com. Magna 
Home{ SP), tel.:(011)81-5840. 
ProGames Moóca, tel.: (011) 
591-0039. 


vido e excelente performance. Magna 
Home, R$ 70,00. 


Foto: André Perazzo 


Nosso piloto, Ivan ^fl 
Cordon, devorou e 
avaliou os novos 
acessórios . Só o G-Force m 
(ao lado) não i Ale a pena/ 


9 - Super Pad/Mega Drive - joystick 
básico com seis botões, sem funções 
de turbo. Direct Shopping, R$ 25,00. 










Olha o visual do 
primeiro game de 
luta da Square, 
para Playstation 


Square invadiu a praia dos 
games de luta e vai lançar, em 
julho, seu primeiro game do gê¬ 
nero. O jogo Tobal N° 1 terá grá¬ 
ficos poligonais e sairá primeiro 
em CD para Playstation. Lem¬ 
brando: a Square havia acertado 
jogos com exclusividade para o 
Nintendo 64, mas desistiu e a 
Sony saiu ganhando. 


^ Corrida no PST. Corra atrás: 
foi lançado no Japão, em maio, 
um CD de corrida para o 
Playstation que promete. 
Shutoko Batoru (A Grande Bata¬ 
lha da capital), da BPS, é uma re¬ 
criação do antigo game do SNES. 
E aí importadores, cadê o jogo? 

^ Controle espertíssimo para o 
Playstation. Essa maravilha é da 
Namco, tem circuitos analógicos 
e foi concebido para simulado¬ 
res de vôo, games de luta e jo¬ 
gos de nave 3D. Dez! 

-^ Corno o Saturno ficou bara¬ 
to? A revista norte-americana 
EGM resolveu fuçar, desmontou 
o Saturno 1 e o 2.0 e rr — 
descobriu que a Sega 
não mentiu: o novo 
Saturno foi super- ® * 

compactado e é por * 

isso que o preço §ji& 1 

caiu, lá fora, para 
200 doletas. 
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NMUÇÃOW 

Os games mais alugados no Brasil para consoles de 
16e32 Bits, entre 10 de maio e 10 de junho. 

l g International Superstar Soccer 2 - SNES 

2 e Donkey Kong Country 2 - SNES _ 

3 9 Toy Story - Mega Drive/SNES _ 

4 9 Mortal Kombat 3 - Mega/SNES _ 

5 9 Resident Evil - Playstation _ 

6 9 The Need for Speed - Playstation/3DO 

7 9 Fifa Soccer ’96 - Multisistemas _ 

8 9 Tekken 2 - Playstation/Neo Geo CD _ 

9 9 NBA Jam T. E. - Multisistemas _ 

10 9 X-Men: Mutant Apocalypse - SNES 

Locadoras participantes: 

Curiüba:Video Teca. Tel (041) 262.7581 e 262.9583 
Salvador :Kombat Games. Tel (071) 240.2145 
Porto Alegre:Espaço Vídeo. Tel (051) 226-7980 
Rio de Janeiro:Game Palace/Square. Tel (021) 4307146 
São PauloiProGames Tatuapé. Tel (011) 591-0039 


vÃsrlo 

Lançamentos mundiais, já nas prateleiras brasileiras. Con¬ 
ferimos e damos nossa avaliação: Ótimo, bom, regular, fuja! 


Bust-A-Move 2 - Playstation (PST), 
Estratégia/Puzzle. Bom. 
Darkstalkers - PST, Luta, Bom. 
Detective - PST, Estratégia. Regular. 
Discworld - PST, Adventure. Ótimo. 
Dragon Bali Z - PST, Luta, CD japo¬ 
nês. Bom 

Galaxian - PST, Espacial/Nave, CD 
japonês. 

Iron Storm - Saturno, Simulador/Es¬ 
tratégia. Bom. 

Jump’n Flash 2 - PST, Aventura, Bom. 
Ken Griffey Jn- SNES, BeiseboL Ótimo. 
Metal Black - Saturno, Espacial/ 
Nave. Regular. 

Motor Toon GP2 - PST, Corrida, CD 
japonês, Bom. 

NHL ‘96 - Mega Drive/SNES, Hó¬ 
quei. Bom. 

Olympic Summer Games - Atlanta 


96 - Megp Drive/SNES, Esporte. Bom. 
Primai Rage - Saturno, Luta. Bom. 
Shell Shock - Saturno, Simulador de 
Vôo. Bom. 

Striker 96 - PST/Satumo, Futebol, 
maio. Regular. 

Top Gun - Playstation, Simulador de 
Vôo. Ótimo 

Virtua Tennis - PST/Satumo, Tênis, 
junho. Bom. 

Virtual Soccer - PST/Satumo, Fute¬ 
bol, maio. Bom. 

Virtual Tennis - PST/Satumo, Espor¬ 
te. Ótimo. 

VR Soccer - PST/Satumo, Esporte. 
Regular. 

Winning Eleven 2 - PST, Futebol. Bom. 



Jogos para consoles do¬ 
mésticos lançados ofici- 
almente no Brasil, em 
junho, ou prometidos 
para o mês. São mais fá¬ 
ceis de se encontrar nas lo¬ 
jas. Vários games listados ha¬ 


viam sido prometidos para datas anteriores. 


Saturno 

Shinobi - Ação. 

Panzer Dragoon 2 - Ação/Tiro 
Clockwork Knight 2 - Aventura 


Mega Drive 

Marsupilami - Aventura, 
Samurai Shodown CD - Luta 
The Smurfs - Aventura 


Master Sistem 

Sapo Xulé em S.O.S. Lagoa Poluída - Aventura 
Game Box - Série Esportes Radicais 
Game Box - Série Esportes 

Super Nintendo 

C2: Judgement Clay - Ação/Tiro 
Rock’n’Roll Racing - Corrida 
Blackthorne - Ação 
Boogerman - Aventura * 
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AÇAO GAMES 
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O melhor jogo de RPG 
já lançado para o SNES. 
Gráficos , % 

deslumbrantes 
e 10 finais ^ 

diferentes. flífFlra 
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O game de futebol mais 1 
realista já gaj* j 

lançado, com w 

36 seleções a a aa 
mundiais. , s 53lí I 


mmm, mmm mmm 

Crie a sua própria olimpíada, 
com 32 países e 
10 modalidades 
de esportes. 


O personagem mais famoso 
do Super NES, pela primeira 
vez em um 
jogo de RPG. RS 
Gráficos em 3D. * A ^ _ 


OLYMPIC SOCCER 


OLYMPIC SUMMER GAMES 


ADIDAS POWER SOCCER INTERNATIONALVICTORY GOAL 
BEYOND THE BEYOND ^-^OLYMPIC SUMMER GAMES 
V-TENNIS FORMULA ONE 

OLYMPIC SOCCER S* fáWriik ALIEN TRILOGY 
ALIEN TRILOGY W #4 Km THE NEED FOR SPEED 
HYPER 3D PINBALL \ ÈÍJp j DESTRUCTION DERBY 
PROJECT OVERKILL ^mg í èW HYPER 3D PINBALL 
TOP GUN: FIRE AT WILL VIRTUAL OPEN TENNIS 

ROMANCE OFTHE 3 KINGDOMS IV! GOLDEN AXE: THE DUEL 


RESERVE JÁ SEU CONSOLE NINTENDO 64 


PLAYSTATION 

2x Mn nn 


JOGOS TAMBÉM DISPONÍVEIS: JOGOS TAMBÉM DISPONÍVEIS: 

Toshinden 2, Darkstalkers, Street Fighter Alpha, VR Soccer, Ultimate Mortal Kombat 3, Street Fighter Alpha, X-Men Children of 

RS Resident Evil, The Need for Speed, Tekken, Tokyo Highway the Atom, Road Rash, S»ga Rally, Panzer Dragoon 2, Virtua Fighter 2, 

90 Battle, King’s Field (RPG), Cyberia, Striker Soccer 96, Night Warriors, Guardian Heroes (RPG), FIFA Soccer 96, Bug!, Cyberia, 

* ” cada Skeleton Warriors, Rise of the Robots 2, D, Wipeout, Earthworm Jim 2, Daytona USA, Wing Arms, Clockwork Knight 2, Virtua Cop, 

ESPN Extreme Games, FIFA Soccer 96, Die Hard Trylogy, NBA Shoot Out, Magic Carpet, Shining Wisdom (RPG), Wipeout, -ja qq 
C hronicles Of The Sword, Namco Árcade Classics, e muitos outros. Striker Soccer 96, e muitos outros. • fü cad c 


EXCLUSIVO! O Genesis portátil, compatível 
com mais de 500 jogos já lançados para 
o sistema. Possui entrada para segundo 
controle e tela colorida de alta resolução. 


LANÇAMENTOS li BITS 

Lufia II: Rise of the Sinistrais (SN) 
Mohawk & Headphone Jack (SN) 
Mission Impossible (SN/MD) 

Secret of Mana (SN) R$ jQA 91 
Frantic Flea (SN) cada 


1 • Toy Story/Disncy (SN/MD) (R$ 109,90) 

2* Donkey Kong Country 2 (SN) (R$ 99,90) 

3* Marvel Super Heroes (SN) (R$ 104,90) 

4' Final Fantasy 3 (SN/MD) (R$ 104,90) 

- 5‘ Mortal Kombat 3 (SN/MD) (R$ 109,90) 

IMPORTAÇÃO DIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE E IMPOSTO JÁ INCLUÍDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTÕES DE CRÉDITO 


lllusion of Gaia 
Indy Car Raeing 
Jurassic Park 2 
Mortal Kombat 2 
Sunset Riders 


Batman Korever 
Brain Lord (RPG) 
Donkey K. Land (G.Boy) 
Fatal Fury 2 
Flintstones 2 /* 






LIGUE 

GRÁTIS 


0800 130 500 


E RECEBA 
EM SUA CASA 


í! 

i\ 
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DlRECTSHOPPING 


TAMBÉM NA INTERNET. 

http://www.dshop.com 
































^ Uma supercorrida aquática, 
com visual poligonal A 
jogabilidade e a velocidade da 
v ação surpreendem! > 
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L Previews 

Boas Promessas 


A Nintendo caprichou na 
exibição do seu novo console 
e mostrou, incompletos, onze 
dos doze jogos que deverão 
sair com a máquina no Japão 
(dia 23 de junho) e em setem¬ 
bro, nos Estados Unidos. O 
game não exibido foi Killer 
Instinct. Separamos os me¬ 
lhores, em nossa opinião. 


A melhor versão de Mario Kart O visual está 
um pouco borrado, mas a Nintendo caprichou 
na jogabilidade. Terá três modos de jogo 


Um dos melhores previews da E3. Jogo de nave com ação 
e visual arrasadores 


Jogo de tiro em primeira pessoa (tipo Doom), da 
Rare & Nintendo. Trará vários cenários do Jilme 


WAVERACE 
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ARCADE 

Vírtua FiqhíER 7 

Da Sega, luta. Lançamento: indefinido. 

O novo jogo da Sega promete tirar o fôlego. VF3 incluirá novos lutadores - é 
claro - entre eles uma lutadora de aikidô chamada Ki, uma nobre de Kioto que 
luta vestida de kimono quase completo. Durai aparecerá em sua forma de metal 
líqüido e provavelmente terá habilidades especiais. Segundo o criador do jogo, 
Yutaka Suzuki, a nova tecnologia usada poderá permitir um realismo incrível, 
principalmente na execução, seqüência e movimentação dos golpes. Confira as 
fotos: a renderização é tão impressionante que os polígonos quase sumiram. 
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Ki, a nova lutadora, ataca no estilo aikidô 


em sua forma de metal 
i, num cenário incrível 























































































SIM ES 

Street FiqltTER AlphA (Zero) 2 

Da Capcom, luta. Lançamento: Nov/Dezembro. 

Até que enfim: Adon, Birdie, 

Charlie e companhia vão pintar no 
Super NES, em sua melhor versão. 

O game foi anunciado no Japão, 
mas ninguém tinha fotos para exi¬ 
bir. Como no arcade (ainda inédi¬ 


to no Brasil), vai ser possível esco¬ 
lher seis cores diferentes de rou¬ 
pa e a pose da vitória de cada luta¬ 
dor. Aparentemente, o cartucho 
trará uma extensão de memória 
para garantir um bom visual. 


SN ES 

DoNksy KoNq CouNTRy 7 

Da Nintendo, aventura. Lançamento: Novembro. 

Dixie é a estrela da nova aventura e deve libertar Donkey e um novo 
companheiro, Kiddy Kong (foto). A Nintendo promete novos inimigos 
e habilidades para Dixie, áreas secretas e gráficos de arrepiar. 


çéo novo per¬ 
de Donkey 
itty3,quevem 
ação 


PST/SATURNO 

Batman Forever: 
TNe ArcacIe Game 

DaAccIaim, luta. 

Lançamento: Out/Dezembro 


Games anunciados no Japão 
e na superfeira E3, que ro¬ 
lou em maio nos States 


fyouiòãòei o 
'pi&ifitatioH 


Da Konâmi, o clás¬ 
sico game de ação/ 
tiro, reconstruído 
com visual tipo 
RPG. Sem data 


Da U.S. Gold, 
CoolSpotpin- 
ta numa nova 
aventura, ca¬ 
prichada mas 
ainda no es¬ 
quema de de¬ 
senho. Sem 
data 


Da Spectrum 
Holobyte, nova 
versão do simu¬ 
lador aéreo, 
para os fissu- 
rados no fil¬ 
me. Recons¬ 
truído com vi¬ 
sual poligonal. 
Sem data 


AÇAO GAMES B0 


Da GT Inte¬ 
ractive, game 
de tiro simu¬ 
lando batalha 
naval. Sem 
data definida 


O visual arrasador do arcade, 
totalmente criado em SGI. Você 
luta com Batman ou com 
Robin e a Acclaim promete to¬ 
neladas de cenários secretos 






















































































r Previews 


Só carts e CDs de esportes olímpicos 




InternatíonaI ÍRAck & FíeW 

Playstation, Konami, 1 a 4 jogadores, lançamento: junho/julho 

Track & Field foi um grande sucesso da Konami na década passada e pode 
emplacar também nos consoles. São onze modalidades olímpicas para jogar 
em até 4 pessoas simultaneamente. As partidas rolam em ambiente 
tridimensional com visão de 360 graus. 

Internet 

Se você quer saber mais sobre o jogo, tente estes dois sites na World Wide Web: 
Track & Field related links - http://www.usatf.org/ 

USA Track & Field- http://www.atlanta.olympic.org/ 




SpACE JaM 

Playstation, Saturno, PC CD-ROM, Basquete da Acclaim, 1 ou 2 jogadores 


0 novo “bola ao cesto” da 
Acclaim traz dois personagens 
que são verdadeiros animais: o 
coelho Pernalonga e o megastar 
Michael “Buli” Jordan. Na his¬ 
tória, Pernalonga, Patolino e 
cia. se juntam a Michael Jordan 
num torneio de basquete 
intergaláctico contra os terrí¬ 
veis Monstars, um talentoso 
time de aliens. Baseado no fil¬ 
me Space Jam, que deverá es¬ 
trear nos cinemas até dezem¬ 


bro, o game promete muita dr 
versão, com as bolas incendiá¬ 
rias e outras sacanagens clássi¬ 
cas da série de basquete da tur¬ 
ma Looney Tunes. 
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AdidAS Power Soccer 

Playstation, Futebol da Psygnosis, 1 a 4 jogadores. Lançamento: até o final do ano. 


A Psygnosis não brinca em sen 
viço e Adidas Power Soccer de¬ 
verá estourar a boca do balão. 0 
game trará os melhores jogado¬ 
res de futebol da Europa, em dois 
modos de jogo: arcade e in- 
depth. A Psygnosis acena com 
animações de arrebentar, seis 
ângulos diferentes de câmeras, 
quatro simulações de condições 


do tempo, comentários e replays 
em câmera lenta, além de gráfi¬ 
cos 3D com movimentação em 
tempo real. 

E tem mais: você poderá es¬ 
colher táticas de jogo e três ti¬ 
pos de torneio, com direito a 
algumas aulas de novas joga¬ 
das para incrementar o time. 
Um exagero! 
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3 DA P DO MOÍ 
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RICARDO LEMES DA SILVA 

São Paulo - SP 

RAFAEL HELENO ALMEIDA 

Ribeirão Preto - SP 

ADRIANO HENRIQUE INOCÊNCIO 

Campinas - SP 

CARLOS ALBERTO DE SOUZA 
Itaquaquecetuba - SP 
IRANILDE MARTINS DE ANDRADE 
Belém - PA 


ROGÉRIO MORAES CASTEMBER 

Espírito Santo - ES 

BRENO HENRIQUE CANEQUIM 

Sebastianópolis do Sul - SP 

GILDO FERNANDO PALMEIRA JÚNIOR 

Barra do Pirai - RJ 

RAFAEL AYAN FERREIRA 

Brasília - DF 

RUTH LIMA DE OLIVEIRA 
Teresina - PI 
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Aperte A e B para 
correr e t para 
saltar os obstáculos. 


1 OOm rasos 


UseAeBpara ^ 
correr, aperte i para 
encaixara vara e t para 
pular. Quando estiver no 
alto, use* para pular 
L sobre a barra A 


Use o direcional 
para mirar. Aperte e 
segure A e, depois, 
aperte B para soltar 
L a flecha a 


Aperte AeB, 
freneticamente, 
para correre\, 
na linha de 
chegada 


8RA OO.OOm 


Olympic 
Summer 
Games: o astral 
de Atlanta em 
cinco versões 


OLYMPIC 
SUMMER GAMES 


Mega, SIS, Playstation, Saturno, 
Game Boy e PC CD-ROM, da US 
Gold/B!ack Pearl. 1 a 8 jogadores al¬ 
ternados ou 2 simultâneos. Megae 
SNES já nasprateleiras. 

Um game legal, 


dose certa e ideal 
pra jogar em turma. Osgráficos são 
bons até no Megae SNES, onde só 
osom não ficou bom. 


Reuna a turma, plugue o 
game, escolha Brasil e 
_ : . mande bala! Olympic 

Summer Games é 
muito legal para um 
jogo de Olimpíadas e 
só promete causar estra¬ 
gos nos seus dedos, pois em 
muitas modalidades a disputa 
é um interminável apertar de bo¬ 
tões. Os gráficos estão bons e deve¬ 
rão arrasar nas versões em 32 Bits. 
As versões em CD não saíram até o 
fechamento desta edição. Testamos 
a versão para Mega, na qual o som 
é muito ruim. Portanto, ligue o seu 
estéreo. Todas as provas exigem 
algum treino antes e algumas, 
como o salto triplo e o arremesso 
de disco, são difíceis mesmo. 


3AIT0 TKipiU 

m - 


SaItO EM díSTÂNCÍA 


: ■' , 1 


: 


110l\1 COM bARREÍRAS 



l Usei, também na M 
L chegada 

SaLto com vara 



”ENTRE NA COMpEíiçÃO 

São dez modalidades e dá para 
detonar em até oito jogadores al¬ 
ternados, criando um verdadeiro 
campeonato. Nas modalidades 
conjuntas, como corridas, você 
pode participar das provas com até 
dois jogadores de cada vez, con¬ 
tra dois do computador. Nas pro¬ 
vas individuais, é preciso revezar, 
um a um. Cada jogador tem direi¬ 
to a três tentativas em cada gêne¬ 
ro, menos nas provas de 100m 
rasos e 110 m com barreiras, onde 
é uma tentativa só. 

No menu principal você esco¬ 
lhe treinar (Practice), jogar di¬ 
reto (Play) ou configurar as pro¬ 
vas no Options. 

Arco e íLecNa 


Atletismo 
























“r Aperte e segure '■ 
W enquanto você corre 
f (A e B). Quando estiver 
na área do triângulo, 
i aperte-* para soltar o 
L dardo e *- para parar o 
^^^seu personagem A 


~ Aperte B para ^ 
soltar o alvo. Use o 
direcional para mirar 
e aperte A para atirar. 

São dois tiros por 
L tentativa a 


f AperteAeBaté j 

que o pé do personagem 
esteja na linha central 
do círculo. Enão, 
aperte*-e-> para . 
^ lançar o disco 


Jovstick 


"C0N5TRIA SEU AtLeTA 

Você pode escolher o nome e 
a nacionalidade de cada atleta 
virtual. São mais de trinta países, 
e você só habilita um persona¬ 
gem por país. Há oito atletas ori¬ 
ginais, mas dá para construir o 
seu: no Play Game, entre em 
Play, e habilite um jogador (mova 
a tocha até a bolinha do nome e 
aperte A). Repita a operação para 
os nomes do atleta e país. 

Se quiser disputar apenas 
algumas modalidades, escolha 
as que quiser em Custom 
Games, modo Play. 


Os RECORdES do plANETA 

O jogo traz um tabelão com os recordes olímpicos de 
todos os tempos, pra você comparar com seu 
desempenho virtual 


SaIto em aItura 


Arremesso dE dARdo 


Tíro ao aIvo 


A REVENDA FERA 
EM CARTUCHOS NOVOS 
E USADOS. 

PROMOÇÃO 

Sem concorrência, confira!!! 

CARTUCHOS NOVOS E USADOS. 
TUDO PARA SUA LOCADORA!!! 

LIGUE 

para nós ou venha nos visitar. 
Remetemos para todo o Brasil. 
Aceitamos permuta, facilitamos 
o pagamento. 

De SEGUNDA à SÁBADO 
das 09:00 hs àsl9:00hs. 

Av. Cruzeiro do Sul, n* 2.752 - Solas 21 /22 

SANTANA 

FONES: (011) 298-8778 / 290-2788 


Arremesso dE disco 


GAMES!!! 

• 3-DO 
• SATURNO 

• NEO GEO / CD 

• PLAYSTATION 

• SUPER NES 

• MEGA DRIVE 


CONSOLES, CARTUCHOS E 
ACESSÓRIOS 
ATACADO E VAREJO 
VIA SEDEX P/ TODO BRASIL 
FONE (011) 6971-1509 
CX. POSTAL 12027 



















to Futebol 


Testamos três novíssimos 
games de futebol, a pai¬ 
xão nacional que pode¬ 
rá emplacar, pela 
primeira vez, numa 
Olimpíada. Os dois 
melhores são VR Soccer 
(testamos a versão para 
Playstation, mas saiu também 
para Saturno) e Actua Soccer 
(Micros PC). Na verdade, trata- 
se do mesmo jogo, lançado para 
os três sistemas. O CD traz óti¬ 
ma jogabilidade e visual legal 
(todo ele poligonal). 

Testamos também Striker 96, 
para PST e Saturno, mas o jogo 
é muito fraco em jogabilidade e 
gráficos. Confira o visual, nossa 
avaliação e os comandos para 
debulhar as versões testadas. 


Ôba, Oba! Quando 
sai um gol, a galera 
vai ao delírio 


Você aciona o zoom em VR 
Soccer, a qualquer mo¬ 
mento, com visual legal 


O visual de Actua Soccer e 
igual a versão de VR Soccer 
para PST e Saturno 


Acha 

Um jogo com os mesmos 
ângulos de câmera e gráficos até 
mais requintados do que VR 
Soccer para Playstation. Boa 
jogabilidade em PC, você sabe: 
só com joystick. Se não há 
joystick, entre em Controls e 
configure seu teclado. A melhor 
opção é usar as setas para os 
movimentos, a barra de espaço 


Soccer 

para o chute e o ALT esquerdo 
para o passe. 

Actua Soccer permite escalar 
times personalizados e jogar em 
rede em até quatro jogadores. 
Ele tem narração e a jogabilidade 
é um pouco mais lenta que a 
versão para Playstation. Mas 
nada que comprometa a curtição 
no micro. 


ACTUA SOCCER 


PC CD-ROM, Gremlin Interactive/lnterplay, 1 a 
4 jogadores simultâneos. Lançamento nacio¬ 
nal BMG Interactive (tel.:011-211-1114) 
Configuração mínima: PC 486DX, 33 MHz, 8 
Mega de RAM, DOS 5.0 ou Windows 95, 
Placas de Som Usuais. 


Botando pra quebrar. Em Actua, dá pra ver toda 
a arquibancada na hora de cobrar o escanteio 


Músicaevisual de ótimaqua- 
lidade, jogabilidade no capri¬ 
cho, boas opções de confi¬ 
guração e em menus bem sinalizados. 


























































StríIíer 96 

A Acclaim ainda não con¬ 
seguiu acertar a mão com a série 
Striker. O poder do Playstation 
foi usado apenas na bela apre¬ 
sentação, com imagens digi¬ 
talizadas, pois o jogo traz gráfi¬ 
cos desenhados. A jogabilidade 
e a movimentação não são boas: 
a bola, por exemplo, voa bem, 
mas cai como um granito. Ape¬ 
sar de tudo isso, Striker 96 é um 
game aceitável - se não houver 
outras opções na loja - e chega 
a inovar, com uma barra no alto 
da tela para controlar a força dos 
chutes. Mas prefira Fifa Soccer 96 
e VR Soccer, se puder escolher. 


Na opção In Door, você joga 
uma espécie de futebol 
de salão em quadra gigante. 
A bola não sai nunca. 


COMANDOS 
Para Playstation 

■ - Chute 
• - Passe 
a - Passe alto 
X - Chute/ Carrinho 


Três novos jogos de 
pelota para incrementar 
o astral olímpico 

Por Hugo Santos 


STRIKER 96 



Esta é a melhor pedida para os 
consoles domésticos. São três 
modalidades de competição - 
Copa, Liga e Amistoso - além de 
um Practice para treinar os 
comandos sozinho. O game 
oferece seis câmeras de jogo e 
você pode alterar o ângulo de 
algumas delas apertando Start e 
depois Ll, L2, RI e R2. Apesar 
dos gráficos serem muito bons, 


VR SOCCER 


Playstation/Saturno, da Gremlin Inte¬ 
ractive & Interplay, 1 ou 2 jogadores 

A jogabilidade é 
muito boa, assim 
como os gráficos. A 
abertura tem imagens digitalizadas eo 
som também merece destaque. 


todos os jogadores têm o mes¬ 
mo rosto, o que é um problema 
para um game supostamente vir¬ 
tual. A jogabilidade, apesar de 
um pouco confusa no começo, é 
ótima e permite armar boas jo¬ 
gadas de linha de fundo, pois os 
cruzamentos são feitos com pre¬ 
cisão. O som está perfeito, com 
narração de jogadas e efeitos so¬ 
noros bem realistas. 

COMANDOS 
Para Playstation 

X - Passe/ Na defesa, roubada de bola 
• - Corre 

■-Chute (sem a bola, carrinho) 
a - Alterna para o jogador mais pró¬ 
ximo. 

Ll e RI - Movimenta o jogador que 
chuta uma bola parada 
L2 e R2 - Muda as câmeras 
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As animações de abertura, nos CDs para Playstation e Saturno, são as me¬ 
lhores já feitas para um game de pelota. Criativas em toda a linha 


Quando se 
fala em fute¬ 
bol, o primei¬ 
ro jogo que 
vem à cabeça da moçada é 
Fifa Soccer. Nesta edição, 
damos uma geral na última 
versão do game para Mega, 
SNES, Saturno e Playstation. 
A Electronic Arts caprichou 
em todas as versões, que são 
para até 4 jogadores. Mas 
apesar do jogo ser o mesmo, 
há diferenças. No Playsta¬ 
tion, os destaques são a boa 
jogabilidade, os gráficos e o 
som. Já entre os 16 bits, o 
Mega leva ligeira vantagem 
sobre o SNES, pois a joga¬ 
bilidade e os gráficos estão 
melhores e você pode criar 
times personalizados, o que 
não acontece no console da 
Nintendo. 


Nus versões em CD, as melhores vi¬ 
sões de câmera pum jogar são a 
Shoulder e a Side Une. Mas a mais 
animal é a Bali Nos cartuchos, não 
dá para mudar as visões de jogo 


SipER NES 

A EA Sports se 
preocupou em gas¬ 
tar memória com o 
grande número de times que 
existe no cartucho e se esque¬ 
ceu de dar atenção aos gráficos 
e jogabilidade do game. Quan¬ 
do se faz um passe, a bola de¬ 
mora muito tempo para chegar 
ao companheiro. A resposta a 
outros comandos também é 
devagar. Mesmo com vários 
times do campeonato brasilei¬ 
ro, aversão de SNES não chega 
a empolgar; principalmente 
porque existem jogos melhores 
para o console, como Inter¬ 
national Superstar Soccer 
DeLuxe. 


COMANDOS 

A - Chute 

B - Passe (troca para jogador 
mais próximo da bola) 

X - Corre 
Y - Carrinho 


IVlEqA Dríve 

A versão de Fifa 
Soccer ’96 para 
Mega Drive é um 
espanto. O game traz as mesmas 
características que fizeram de 
seus antecessores um sucesso 
entre os gamemaníacos: joga¬ 
bilidade intensa e gráficos 
apurados. A versão traz ex¬ 
clusividades até em relação às 
versões para SNES e Playstation, 
pois permite montar seu próprio 


time, a partir de jogadores de 
outros clubes. São inúmeras 
seleções e times à sua disposição, 
inclusive vários feras do 
campeonato brasileiro. 

COMANDOS: 

A - Passe ou chute por cima 
(carrinho) 

B - Passe (troca para o jogador 
mais próximo à bola) 

C - Chute (correr) 







1 


No Replay dos CDs, o 
game oferece ornem de 
comando do “gravador" 
e das câmeras, no alto 
da tela. Facilita pacas! 
Mas o replay nos carts 
também é legal 
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Saturno & 

PUySTATÍON 

Sem dúvida nenhu¬ 
ma, este é um dos 
melhores jogos de 
futebol já lançados para consoles 
de videogame! Os gráficos estão 
soberbos, a jogabilidade exce¬ 
lente e os efeitos sonoros, prá lá 
de realistas, nas duas versões: 
ambas são igualzinhas. Isso sem 
falar na ótima trilha sonora do CD. 

Fifa Soccer '96 traz vários 
times do futebol brasileiro e 
internacional, além de seleções 
do mundo inteiro. O problema 
é que as escalações são um 
pouco antigas, da época da Copa 
de 1994.0 jogo oferece vários 
ângulos de câmera, que podem 
ser alternados pausando e 
apertando L e R. O legal seria 
poder fazer essas alterações 
com o jogo em movimento. A 
narração, em inglês, às vezes é 
engraçada, pois o locutor solta 
um grito de espanto cada vez 
que a bola passa raspando o 
travessão. 


COMANDOS 

São configuráveis. Damos os 
comandos mais simples com 
os botões do Playstation, 
apenas para referência das 
jogadas. 

X - Passe (muda jogador) 

• - Chute 

■ - Passe por cima/ Carrinho 
a - Corre 


DICAS PARA PLAYSTATION 

Códigos especiais ■ Dê pause no 
game, selecione Options e entre com 
os códigos. Você vai ouvir um click 
confirmando a dica. Saia do menu 
Options e aperte ■.Você vai entrar em 
um segundo menu. As opções que 





craques, com o 
melhor do futebol 


DICAS PARA SATURNO 

Códigos especiais ■ Comece o jogo 
e pause. Selecione Options com o 
botão C e, nessa tela, entre com um 
código. Saia da tela e volte para digitar 
os outros códigos, um de cada vez. 
Quando fizer todos os códigos, entre 
no Options com o botão A. Aí é só 
ativar o que você quer. E ripa na 
chulipa! 

Invisible Walls - BBBZAAAZ 
Curve Bali - ZABZBB 
Super Power - ZAZZZZZZZZ 
Super Goalie • AAAAAZZZZZ 
Super Offense - AAAAAZB 
Super Defense ■ ZZZZZBZ 
Shootout - AZABAZ 
Stupid Team - AZBAZB 
Dream Team - AAZZBBAA 


estão em branco podem ser alteradas 
com o direcional, as que estão em 
cinza requerem que outro código seja 
inserido. 

Paredes invisíveis -XXX* ■ 

■ ■ A 

Bola curva •^ , X*XX 
Superpoder- a ■ a a a a a a 

A A 

Supergoleiro •■■■■■ a a 

A A A 

Superataque -■■■■■ a x 
Superdefesa - a a a a a x a 


Disputa de pênaltis • ■ a ■ x ■ a 
Time estúpido - ■ a x ■ a x 
Dream team-" ■ a axx ■ ■ 

Outros truques - Os próximos 
códigos devem ser feitos da mesma 
maneira, mas é preciso voltar para o 
Menu principal (selecione Quit). 
Depois de digitá-los, selecione Options 
para ver as novas opções embaixo de 
todas as outras. 

Formal - Troca de uniforme - ■ a X 

■ A AX A 

Federação - Roupas do Star Trek - ■ 

aX" aaXX 

Dupla dinâmica - Roupas de Batman 
e Robin -"aX"aaa« 
Paleta de cores pré-ajustada ■ ■ 
AX"aaaX 

Invisível - Apenas calções, cabelo, 
chuteiras e números - ■ a X ■ a 

AX" 

Mais cinco supertimes - Entre com 
os códigos da mesma maneira que os 
anteriores e depois dê um giro pelos 
times para selecioná-los. 

Supertimes-■ aX ■ a a ■ 


Ao acionar o E.A Custom você 
ganha cinco equipes com pique 
de um Dream Team. Ê dez! 
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B Basquete 

Monte seu Dream 
Team e faça 
enterradas do além! 



NBAito 


Damos uma geral nos melho¬ 
res jogos de basquete das 
prateleiras, privilegian¬ 
do, é claro, os mais no¬ 
vos. Todos com dicas e 
comandos. Não damos 
nota, pois a avaliação foi 
dada em outras edições. Tem 
basquete para todos os gostos. 
Comece por NBA Jam Tourna- 
ment Edition, um game cheio de 
loucuras e malabarismos. Na linha 
do realismo, há duas preciosida¬ 
des: NBA Live ’96 e NBA Shoot 
Out Os dois são muito semelhan¬ 
tes, mas a versão Live traz jogos 
em dupla, saindo do esquema tra¬ 
dicional. Já Shoot Out tem mais op¬ 
ções de jogadas, playoffs e melhor 
movimentação das câmeras. 


CoMANdoS 

SNES 

Com a bola 
A - Arremesso 
B - Passe 
L e R - Correr 

Sem a bola 
A - Faz falta 
B - Aciona jogador mais 
próximo da bola 
X - Toco 

Y - Toma bola do adversário 

PLAYSTATION 

Com bola 

• - Arremesso 
X - Passe 

L e R - Turbo 

Sem bola 

• - Faz falta 

■ - Toma a bola 

• - Toco 

X - Troca de jogador 


^OFFENS/UE . 

STRÃTÊCK I 

A 

B BOX A 

X INSIDE * A 

SIDEL1NE * A 

MOfION 3 

HIGH PQST 2 


A 3 POINT A 


iminím j 




Em NBA Live '96, 
para SNES, você 
pode criar boas 
opções de defesa e 
ataque usando 
diversas 
estratégias 


NBA Live '96 

SNES, Mega, Playstation, Saturno, PC, da Electronic Arfe, 1 ou 2 jogadores 

NBA Live ’96 é um dos melhores games de basquete já lançados. Você 
joga com times completos, sozinho ou a dois contra o computador e em 
desafio de dupla. Os gráficos são muito bons em todas as versões, inclu¬ 
sive Mega e SNES. São quatro modos de jogo (Exhibition, Season, Playoffs 
e Load Series) e você pode escolher dois estilos de jogo (Árcade ou 
Custom), além de selecionar a habilidade dos atletas. 

O game também transforma você num verdadeiro mnagertv ocê faz 
novas contratações e troca jogadores de time. Dá para fazer substitui¬ 
ções, jogar sem regras, controlar o som, dar enterradas em câmera 
lenta, entre outras coisas. Vale a pena conferir. 

DICAS - MkqA Dríve 

Personagens secretos ■ Para 
acessá-los no Mega Drive o proces¬ 
so é um pouco diferente do Snes. 

Entre na opção Create Player, no 
Roster Setup e entre com o primei¬ 
ro e o último nome do jogador. 


Anthony Pelle 
Brent Barry 
Charles Barkley 
Cherokee Parks 
Dwayne Whitfield 
Frankie King 
Jimmy King 
Joe Smith 
KAbdul-Jabbar 
LarryBird 
Michael Jordan 
Rashard Grifflth 
Troy Brown 


DICAS - SNES 

Personagens secretos ■ Para aci¬ 
onar os personagens secretos, es¬ 
colha Edit Player, no menu Roster 
Setup. Na opção Name, entre com 
o sobrenome do jogador. Por exem¬ 
plo: para Michael Jordan, você vai 
digitar apenas Jordan. 

B. Barry 

Charles Barkley 

Earvin “Magic” Johnson 

Edney 

F. King 

Grifflth 

J. King 

Kareem Abdul Jabbar 
Larry Bird 
Lewis 

Michael Jordan 
Pelle 

Pete “Pistol Pete” Maravich 

PM Ford 

Smith 

Williams 


UseoReplay 
para rever as 
melhores 
jogadas. 
Curtição total! 




Para fazer uma 
ponte aérea, lance 
a bola e salte com 
outro jogador 
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NBA ShooT Out 

Playstation, da Sony, 1 ou 2 jogadores 

Imperdível. A Sony conseguiu recriar o clima das partidas da NBA em 
Shoot Out. Os gráficos são bons e o jogo é muito realista, principalmente 
na arbitragem. O game traz três novidades da hora: inclui arremessos li¬ 
vres do garrafão, mostra a foto do jogador que converteu a bola e permite 
jogar Playoffs de apenas uma partida. Bacana, né? No mais, o CD oferece 
três modos de jogo, em dois estilos. Dá para escolher o nível de dificulda¬ 
de, enterradas em câmera lenta e narração das jogadas. Você pode trocar 
os jogadores no Trade Players e salvar o jogo no Memory Card. 



DICAS - PUysTAiioN 

AU Stars Arena • Para jogar na 
quadra do AU Stars, entre na opção 
Exhibition e aperte X. Você vai en¬ 
trar na tela do Sub-Menu. Nesta tela 
aperte R1,L1,R1,L1,R2, L2, R2, 
L2. Uma nova opção vai surgir abai¬ 
xo do Qtr. Lengfit chamada All 
Stars. Entre nesta opção e jogue na 
All Stars Arena. 


Cada vez que o 
jogador converte 
a bola ou comete 
falta, o game 
mostra uma foto 
do cara 


CoiHANdoS 

Com a bola 

• e X - Passe 

■ e a ■ Arremesso 
L e R - Turbo 

Sem a bola: 

• - Rouba a bola 
a - Dá um toco 

X - Chama o jogador mais 
próximo da bola 




Enterrada 
animal! Sempre 
que rola uma 
dessas, o game 
dá um replay 
caprichado 


All m WtKttip tíHÇ—rp. 



Você pode 
jogar na 
quadra do All 
Stars, em NBA 
Shootout 




Arremesso 
de lance- 
livre: uma 
inovação 
de NBA 
Shootoutj 




A Cestinha de Ouro não es¬ 
perava por esta: Ação Ga¬ 
mes visitou a Seleção Brasi¬ 
leira de Basquete Feminino, 
concentrada para as Olim¬ 
píadas 96 no Hotel Alpi¬ 
no, na cidade paulista 
de São Roque. Hor- 
tência e todas as jo¬ 
gadoras da 
Seleção fo¬ 
ram convida¬ 
das a testar 
NBA Live ’96. 

Hortência to¬ 
pou e encarou 
uma partidinha 
Globetrotter. Começou sem saber nada e acabou 
vencendo. “As imagens são legais e o jogo é mui¬ 
to divertido”. Hortência jogou com o Chicago Bulis 
e se declarou fã de Michael Jordan. 






























NBA Jam Tornament EcIítíon 

Mega, SNES, Playstation, Saturno e Game Boy, da Acclaim, 1 ou 2 jogadores 

Outra jóia da série NBA, Tornament Edition vale os seus trocados: é bom e muito divertido! Os jogos 
rolam em duplas, mas dá para fazer um monte de truques que lembram as apresentações dos inigualá¬ 
veis Globetroters. São três modos de jogo (Head to Head, Team Game e Pratice) onde você pode treinar, 
jogar partidas simples ou encarar um campeonato. 

Uma curiosidade do jogo é o Special Features Menu. Nele, pode-se escolher ou não o Tournament 
Mode, determinar o tempo que o jogador tem para arremessar, definir prorrogação e acionar Hot Spots, 
Power-Up Icons e Juice Mode. Conheça estas três últimas curtições: 

Hot Spots - Coloca círculos na quadra, com pontos de 4 e 9. Acerte o arremesso do círculo para ganhar 
os pontinhos. Powerup Icons - Dá ícones com poderes especiais: explodir um rival, dar enterradas 
inimagináveis e outros. 

Juice Mode - Você pode acelerar o ritmo de jogo em até quatro vezes. 


DICAS - SNES e C. Boy 

Faça as dicas na tela Tonighfs Ma- 
tchup. Os comandos são os mesmos 
para a versão de Snes e Game Boy. 
Quick Hands - Roubar a bola mais 
fácil A ■* 

Max Power - Deixa seus jogadores 
com o Status PowerBB - * 
Better Offense - Aumenta sua ca¬ 
pacidade ofensiva - A B t A B t 4 
Better Push - Aumenta o poder de 
defesa - 4 ■* A B A -* l 
MoreTurbo - Para ficar, rapídinho, ra- 
pidinho-BBBAl 4 t<- 
Speed Up - Aumenta a velocidade 
de seu jogador-t 111 <■<-$• 
<-BA 

Shot Percentage - Mostra a porcen¬ 
tagem de acerto dos arremessos -1 
tHB 

Super Dunks - Com esta dica, você 
já pode enterrar depois que passar 
do meio da quadra -<--*AB BA 
Always on Fire - Todas as bolas pe¬ 
gando fogo - i ■*■* B A ■* 

Legal Goal Tending - Sem proble¬ 
mas para dar toco na galera • ■* t 
4 ■* 4 f 

More 3-Points - Aumente a possibi¬ 
lidade de fazer 3 pontos -1 4 <■■* 

t- i t 

Slippery Court - Piso escorregadio 
-AAAA<- 

HighShots- Jogue a bola nas nu¬ 
vens. Isso não ajuda em nada, mas 
é legal de ver -1 4 t 4 <- t 
AAAA 4 


«Toniiijfrs niRTCHUf > 


c&c&to 




LQRDinc onmí. 


. - -» â ' 4 ‘* 

ífKJ mOST P0PUIS3 TOm 24TH rnorr P0P1RP9 T 


Coloque Bill 
Clinton para 
enfrentaras 
feras do 
basquete. 
Coisas de NBA 
Jam T. E. 




CoiHANdoS 

O joystick é configurável. 
Tente a nossa opção: 

SNES 

A e B - Arremesso 
X e Y - Passe 
L e R - Segure para correr 

PLAYSTATION 

a - Arremessar 
■ - Passar 

L e R segurados - Correr 


DICAS - PUysTATioN 

Jogadores secretos e outros tru¬ 
ques - São toneladas de cestinhas 
secretos, por isso, colocamos só os 
mais descolados. Entre com as inici¬ 
ais e a data de nascimento de cada 
jogador para acessá-los. Segure LI e 
RI enquanto você entra com os có¬ 
digos. 


Bill Clinton - BILJune 3 
Charlotte Homet • HOR June 12 
Chicago Buli • BEN September 20 
Frank Thomas - FNK January 8 
Hillary Clinton - HIL November ó 
Heavy D - ETEA January 9 
Jason Whitaker - JAX March 1 
LarryBird-LAR January 15 
Mike D - M_D July 1 
Minnesota Timberwolf - WOL 
March 7 

Phoenix Gorilla ■ APE April 2 
Príncipe Charles - CHA May 4 
Snake - SNK June 15 

Vá para o último jogo da tempo¬ 
rada-END January 1 
Vencer a temporada - F1N January 1 

Cheat Codes - Depois de escolher o 
seu time, entre com os códigos seguin¬ 
tes na tela de Tonighfs Matchup. 

Jogadores-bebês - • ■ • ■ 

Jogadores cabeçudos - a « X* 

a -x* 

Full-court jams - <- -* X • • X 
Huge mode - a X a X a X 
aXaxaxaX 
Cabeça de mamute - • X ■ a • 
X-a*x-A*X"A 
Bola de fogo- 4* • a 

Sem bola na descendente - 
t 4 ■* 4 t 
Velocidade turbo - • • • ■ 
4 ,4, f f 

Derrubar dois -1 t t t 
Roubar a bola na moleza - <- 
Jogo mais fácil-1 t t t 
Passe com teleporte -1 
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Chegou a Série 
Ouro da Revista 
Olímpica com 
uma premiação 
da pesada. 


Recorte l 

o cupom ^ 0 ^ 1 ^ 

e deposite v'' m 
nas caixas -** 
ou agências dos Correios. 
Não precisa selar. 

Série Especial 


Na Série Ouro 
são 50 Gol 1.6 
Atlanta, 

10 por ^pUl 
domingo. lUBL 


5 caminhões 
cheios de 
prêmios, 1 por 
domingo. 


* As fotos são meramente 
referências dos prêmios. 


0 caminhão não faz parte da premiação. 


A venda nas bancas, 
Correios e lotéricas. Quanto 
mais Revista Olímpica você 
comprar, mais chances tem 
de ganhar. 

Apenas 

R$3,00. 




k 0 esporte que rendeu medalha 
pk_ de ouro para o Brasil, nas 
Olimpíadas de Barcelona, 
nunca decolou pra valer 
nos videogames.E por in¬ 
crível que pareça, o melhor 
jogo do gênero foi do Nintendo 8 
Bits: King of the Beach (o cart ameri¬ 
cano se chamou Super Spike Beach 
Volley) da Ultra Games, empresa que 
assinou também o primeiro jogo das 
Tartarugas Ninja. Lembra? 

Atualmente, há poucas opções e 
a maioria é antiga, embora todas 
boas. Entre os novos, há somente 
o game Virtual Volleyball, da 
Imagineer, lançado para Playstation 
no Japão no dia 7 de junho. O game 
já saíra no ano passado, para 
Saturno, com o nome Virtual Spike. 
Os dois CDs têm jogadores e cená¬ 
rios baseados em polígonos. O vi¬ 
sual chega a impressionar e a movi¬ 
mentação dos atletas está perfeita. 
Infelizmente, o jogo é um pouco 


complexo, pois os botões mudam de 
função conforme a jogada. Além dis¬ 
so, você escolhe os atletas e define 


Super Beach Volley 



Escolha os jogadores fortes em Stamina e Speed. São as 
características mais importantes 


o ataque, mas tudo rola no automá¬ 
tico e a interatividade é bem menor 
que no Dig & Spike, por exemplo. 
Pra piorar, os comandos são todos 
do tipo Hadouken e Shuriken, de 
Street Fighter. 


Detone um “Hadouken ” 
para sacar a bola com 
efeito. Ê um petardo! 



DIC AND 
SPIKE 


VolUybAll 

SIS, da Hudson, 1 ou 2 
jogadores, 1993. 

Boa vi¬ 
são de 
guadra, 
opções 
de jogo e volume de 
jogadas. Confira! 



Saque - Botões A, B, X ou Y. 

Cortada - A, B ou Y. Use X para furar o bloqueio, 

Blo^leio - X, A ou B. Aperte Y para fazer bloqueio duplo e aper¬ 
te duas vezes para o triplo. 

Jogadas - Você determina o tipo da jogada usando A, B, X ou Y 
na recepção. Segure L, R ou L + R para definir área de levanta¬ 
mento. 

Y - Quick Spike - É a famosa mexicana; pega o oponente de 
surpresa. 

X • Delayed Spike • Chama o bloqueio inimigo/ Atrasa a bola 
para o segundo atacante. 

A - Open Spike • O atacante corta nos extremos da quadra. É 
mais fácil para furar o Bloqueio. 

B - Normal Spike - Cortada tradicional. 

Back Attack • Use A, B, X ou Y para recepcionar e segure <-: 
seu levantador irá tocar a bola para um atacante cortar da linha 
dos três metros. 


POWER 
SPIKES 2 


Mega, SNES, NeoGeoCDe 
PC Engine. Oa Video System, 
parai ou2jogadores, 1994. 

JTWaf Um 9 ame 

L M 11 de aroade 
mJèIÀ detalhado, 
cheio de mumunhas, músi¬ 
cas com som digital e co¬ 
mandos superfáceis. 


Comandos 

Use os mesmos toques 
direcionais para saques e cor¬ 
tadas de Super Volley 2, mais 
botão A em todos os casos. 

Hyper Mode 

Os comandos são iguais aos 
do jogo normal. As diferen¬ 
ças são: usando o botão B 
para saque ou cortada, seu 
jogador ativa o ataque espe¬ 
cial. Cada time apresenta três 
ataques especiais para os sa¬ 
ques e cortadas, selecionados 
através de combinações com 
o direcional. 
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INeo Geo & MEqA Dríve 


O único título de vôlei do Neo 
Geo é Power Spikes 2 (Japão e 
EUA, 1994), adaptação do óti¬ 
mo arcade da Video System. 
Chegou aos consoles primeiro 
para PC-Engine e Mega Drive, 
em duas versões ótimas, mas 
quase impossíveis de se achar. 


Em seguida, saiu para SNES e 
NeoGeo. A jogabilidade é o pon¬ 
to forte do jogo: os comandos 
são bastante simplificados, au¬ 
mentando a agilidade das joga¬ 
das. A visibilidade lateral é 
ótima. No modo Hyper, seus 
quatro jogadores se transfor- 


Diqand Spike Volleyball 




Use o bloqueio triplo 
sempre que puder. É 
supereficiente 


mam em androides 
superequipados, com co¬ 
mandos parecidos com os 
games de luta. 




SUPER 
VOLLEY 2 


SNES, da Video System, 1 
ou 2 jogadores, 1992, car- 


00 


Um jogo clás¬ 
sico, nos mol¬ 
des do flipe¬ 
rama, que ainda oferece o 
hyper mode pra jogar com ro¬ 
bôs e poderes extras. 


Comandos 

B - Ativa o bloqueio. 

Y - Corta e antecipa jogadas 
Saque - Direcional, depois Y ou B. 

Jogadas - No momento do levantamento: 
t - Levantamento alto, bom para enganar o 
bloqueio. 

4 < - Levantamento baixo, bom para jogadas 
rápidas como a mexicana. 

<- - Levantamento para o atacante da Ma : 
dos três metros, cortada super forte. 

Hyper Mode 

Use os mesmo comandos do jogo normal, com 
uma diferença: Y ativa o ataque especial e B 
os ataques normais. 




Comandos normais 

A - Aciona o saque e toca a bola para outro 


SNES, da Virgin, 1a4jogadores si¬ 
multâneos, 1995, cartucho japonês. 
Um game desen- 
1 canado, pouco 
cnico e o único 
pra debulhar em até 4 pessoas. 
Privilegiaram a diversão e não o 
lance técnico. 


B - Toca o bola para o campo adversário, 
t • Pulo para cortar ou para sacar. 

Jogadas Especiais 

Detone usando os comandos no saque e no 
ataque 

Dash •-», +A 
Smoke Bali - 4*, + A 

Spin Bali -+ A 
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Super Volley 2 


VôUi de pRAÍA, no SN ES 


O console da Nintendo apre¬ 
senta a maior variedade em tí¬ 
tulos do gênero. Primeiro veio o 
Super Volley 2 (da Video 
System, 1992, Japão), com o 
mesmo esquema legal e o Hyper 
Mode da versão Árcade. 

Dig and Spike Volleyball saiu em 
93 pela Hudson nos Estados Uni¬ 
dos, numa adaptação de Volley 
Twin lançado pela Tonkin House 
em 92, no mercado japônes. Dig 
and Spike é ótimo: você escolhe 
entre vôlei de quadra ou de praia, 



Para detonar c 
^ estrelas" i 
d !^onalpâra 


com uma visão em diagonal que dá 
ótima profundidade. 

O game mais recente é Super 
Beach Volley, lançado no Japão 
pela Virgin, só com vôlei de 
praia. Os gráficos são de de¬ 
senho animado, com visão la¬ 
teral e ótima diversão: o 
game dá bolas especiais 
(fogo e outras) e seus atle¬ 
tas vão pifando na partida, 
criando cenas de rolar de rir. 

É o único game para até qua¬ 
tro jogadores simultâneos. 


Pegue seu adversário de surpresa. 
Quando o levantador tocar a bola, 
detone com* eY. 



PowerSpikes2 



VIRTUAL 

VOLLEYBALL 


Saturno, da Imagineer, 1 ou 2 jogado¬ 
res, CD japonês. 

Um game automático 
|| demais, em que você 
lã não controla a ação 
do jogador, 0 visual é legal, mas a 
narração em duas línguas ficou con¬ 
fusa. 0 resultado não compensa. 


Comandos 

Direcional 

Botão A 

Botão C 

4< * «- 

Bola rápida 1 

Abertura paralela pra esquerda 

■* si 4- \£ <- 

Bola rápida 2 

Abertura pra esquerda 

\ Si ■* 

Bola rápida 3 

Abertura paralela pra direita 

f ^ | 4 

Bola rápida D 

Abertura pra direita 


Bola longa pra direita 

Ataque da linha dos 3m pela esquerda 

<--» * i 

Bola longa pra esquerda 

Ataque da linha dos 3m pela direita 


Ataque duplo 

Ataque da linha dos 3m pelo meio 


Obs: Acione os comandos quando a bola estiver vermelha. 
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PC CD-ROM & INTERNET 


wTTfí 


DECATHLON 


Bruce Jenner's 
WorW CIass 

PC CD-ROM, Esporte da 
Magic Interactive, 1 joga¬ 
dor. Lançamento em junho. 
Configuração mínima-PC 
486SX/33 MHz, 8MB RAM, 
CD-ROM de Dupla, Monitor 
SVGA, Placas de Som usu¬ 
ais, mouse e Windows 95. 
Um game 
legal, gue 
vale pelo 
visual e qualidade de si¬ 
mulação. Ficou devendo 
em interação. 



A capa do CD-ROM 


\r r v * 



Arremesso de dardo e salto em altura. O 
visual poligonal é o grande barato do jogo, 
que fica devendo em interatividade 


J 


É hora de 
quebrar recordes 
num superjoso 
do Olimpo 


Se você perdeu a onda de jo¬ 
gos olímpicos dos anos 80, não 
pode ficar de fora da curtição 
que vai rolar em 96. Vários 
games foram prometidos para 
diferentes consoles mas o pri¬ 
meiro veio em CD-ROM para 
PC. Debulhamos BruceJennefs 
World CIass Decathlon, um 
game recriado a partir de um 
antigo sucesso da era MSX, no 
início dos anos 80, e lançado 
no início de junho pela 
Interactive Magic. 

Encare um DecatIo 

Decathlon é o primeiro de uma 
série de jogos de esporte indivi¬ 
duais que estão para sair. O game 
simula um Decatlo, modalidade 
com dez especialidades, disputa¬ 
da pela primeira vez nas Olimpí¬ 
adas de Estocolmo, em 1912. 
Você usa apenas o mouse para 
correr (100m, 400m, 1.500m ou 
1 lOm com barreiras); saltar (em 





metLamta 

"Alftintas Home tín The lnlentel 


Quem está plugado na Internet pode dar um passeio virtual por Atlanta, conhe¬ 
cendo os estádios, bares, pontos turísticos e outras informações sobre a cidade. 
Além disso, esta será a primeira Olimpíada plugada da história: todos os resulta¬ 
dos serão imediatamente colocados Online. Anote alguns endereços descolados. 

It’s Atlanta!... “The Olympic Olympics 


Web Page” 

http://www.com-stock.com/ 
dave/ 

Atlanta Olympic 

http://bach.icsd4.tj.chiba-u.ac.jp/ 

staff/ken/olympic.html 


http://www.intadv.com/ / 
olympic.html 

Official 1996 Olympic Web 
Site - 1996 Olympic Games 
Home Page 

http://www.atlanta.olympic.org/ 


distância, em altura e com vara); 


e arremessar (peso, disco e dar¬ 

* 1 

do). Tudo isto em dois dias se¬ 


guidos de provas. 

fípíu 

Você escolhe um entre oito atle¬ 

* wAv' 

tas já preparados ou cria um da 


sua preferência. Para se dar bem 

«... j 

nas competições, recebe a orien¬ 

■bI iii 

tação, em inglês, de Bruce Jenner 

HHBKÃli 


(Medalha de Ouro dos jogos de 
Montreal 76). 0 visual é excelen¬ 
te, mas infelizmente o jogo deixa 
a desejar em interatividade e di¬ 
versão: sua participação se limita 
a alguns cliques no mouse, em 
momentos determinados. 




Bruce Jen- 
ner ajuda 
você a ten¬ 
tar recor¬ 
des virtuais 


A Era do MSX 

Os primeiros games de atletis¬ 
mo foram lançados em 1983 pela 
Konami, para o extinto MSX - um 
microcomputador japonês que 
era quase um videogame. 
Os jogos eram simples e 
divertidos, mas era mais 
fácil quebrar o teclado do 
que os recordes olímpi¬ 
cos. A partir daí, os jogos 
de esporte fizeram um 
enorme sucesso durante 
toda a década dos 80 e 
transformaram a Konami 
numa gigante do ramo. 
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Ainda falta um tempinho para 


o MTV Video Music Brasil 96 


a maior festa do vídeoclipe 


e da música no Brasil. Se você 


aceita um conselho, vá desde 
já fazendo a cabeça do pessoal 
da sua casa. Diga, com toda 
educação, que dia 22 de agosto, 
a partir das 21h30, você respei- 
tosamente vai tirar da novela 


ou do filme para assistir ao 


Video Music Brasil 96 


|njesmo explicando tudo 
i, alguém aí da sua casa 


que não vai deixar você 


tirar da novela ou do filme 


para pôr na MTV, só lhe resta 


uma saída: tortura chinesa 


A PARTIR DAS 21H30, AO VIVO, NA SUA MTV. 

Maiores informações: tel. (011) 871-7156 e 871-7091. 
Vote no seu videoclipe preferido: tel. 0900-789-399* ou 
e-mail: mtv.responde@email.abril.com.br 



















Supercombos • Descolamos uma batelada de 
supercombos animais para você apavorar de vez com 
os adversários. É pau puro! Mas fique esperto, pois o 
golpe final de três hits, acionado depois do Ultra 
Combo, deve ser ativado somente depois de aplicar 
um Combo Breaker no adversário.Os combos são fei¬ 
tos com os lutadores no canto esquerdo da tela. 


Comandos 

Sfr - soco fraco 

Cfr • chute fraco 

SM • soco médio 

CM - chute médio 

SF - soco forte 

CF • chute forte 


Easy combo - Boa variação do combo de 48 hits 
da Orchid enviada pelo leitor José Almeida Silva Junior, 
de São Bernado do Campo (SP). Comece com o golpe 
«- 2s, 4+CF, mas fique longe do inimigo para acertá- 
lo só uma vez. Depois faça a seqüência abaixo. 

ORCHID-48 HITS 

Segure<■ 2s, 4 + CF, «■ 2s, Sff, 4 + CF,«- 2s, Sfr, 4 
+CF 2s, «■, Sfr, 4+CF 2s, 4, SFr, <-+CM, <- 2s, Sfr, 
4 + SM. Este último golpe corresponde ao Ultra. Até 
aqui são 45 hits. Para finalizar, acerte mais três magias 
quando seu oponente estiver caindo ( 1 * 4+ Sfr). 



Archive of kombos - Ótima coleção de combos 
enviada pelos leitores Jackson L. Santos e Carlos C. 
Krüeger, de Penha (SC). Os últimos golpes dos combos 
correspondem ao Ultra. Existem algumas seqüências 
que precisam ser iniciadas com um “combo de voado¬ 
ra”, uma tática que serve para você acertar mais hits 
em seu adversário, sem derrubá-lo. Use a tática com 
os personagens Riptor, Thunder, Spinal e Sabrewulf. 
Pule na direção do seu oponente e acerte uma voado¬ 
ra com o chute forte seguido de um soco médio; são 3 
hits. Deixe o “combo de voadora” se anular e rapida¬ 
mente inicie a seqüência indicada do personagem. Os 
três hits do “combo de voadora” não entram na conta¬ 
gem, mas sem eles você não atinge o total de hits. 

FULGORE - 30 HITS 

«■ 2s, 4+CF, CF, 4 51 i X 4- + CF,CF,4 4 - 5i4 
+ Sfr. Até aqui são 27 hits. Aumente mais três hits 
usando 5i 4 + Sfr depois do Ultra. 



GLACIUS - 30 HITS 


«- 2s, 4 + SM, 4 2s, SM, *■ + SM, <- 2s, SM, 4 
+ SE Até aqui são 27 hits. Acerte mais três hits usan¬ 
do 4 - 5i 4 + CF depois do Ultra. 

CINDER • 31 HITS 

Inicie com 4 4 + SM, Sfr, 4 4 + Sfr, SM, 4 4 + 


SF. Até aqui são 28 hits. Logo após o Ultra, segure * e 
salte três vezes para trás. No final do terceiro pulo, use 
4 4 + SF para acertar mais três hits. 

T.J. COMBO-36 HITS 

Comece o combo com o seguinte golpe: segure X por 
cinco segundos, então faça 4 + SM. Combo vai rolar 
duas vezes e acertar três golpes. x 2s, 4 + SM, 4 
2s, + Sfr, 4 2s, CM, <■ + Sfr, 4 2s, CM, <■ + Sfr, 
4 2s,«- + SF. Até aqui são 33 hits. Logo após o Ultra, 
segure * e pule três vezes para trás. No final do ter¬ 
ceiro pulo, use 4 + SF para acertar mais três hits. 



SPINAL-32 HITS 

Use o “combo de voadora” e, em seguida, 4 2s,«- + 
SM, 4 2s, SF, «■ + SM, 4 2s, SF, «■ + SM, SF, «■ X 

^ 51 4 + SF. 

RIPTOR-33 HITS 

Use o “combo de voadora”, então entre com 4 2s, «- 
+ Cfr <- 2s, Sfr, 4 + SM, 4 2s, Sfr, *■ + Cfr, <■ 2s, 
4 + Cfr. Até aqui são 30 hits. Use * <■ + Sfr para 
conseguir mais três hits. 

SABREWULF-33 HITS 

Antes do combo, faça 4 5i 4 x «■ + CF para que 
Sabrewulf uive. Daí faça «■ 2s, 4+SM, para aumen¬ 
tar o número de giros do golpe. Use o “combo de voa¬ 
dora” e detone com a seguinte seqüência: 4 2s, <- + 
SM, «■ 2s, SM, 4 + SM, 4 2s, SM, «■ + SM, 4 2s, 
<■ + Cfr. Até aqui são 32 Hits. Faça <- 2s, 4 + CF, 
depois do Ultra, para aumentar um hit. 

THUNDER-36 HITS 

Use o “combo de voadora” e comece com 4 2s, <- + 
SM,4 2s,CF,«■ + SM,'4 2s,CF,<- + SM, *■ 2s,4 
+ Sfr. Até aqui são 33 hits. Faça 4 5i 4 + SF para 
acertar mais três hits depois do Ultra. 
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International Super Star Soccer De Luxe 


As melhores dicas • Triamos e testamos 
passwords e truques para este jogaço, enviados 
por leitores de todo Brasil. Publicamos as me¬ 
lhores senhas e curiosidades novas, enviadas por 


Jeivison A. dos Santos (de Rio Claro, SP), 
Adalberto Vieira do Nascimento (Mossoró, RN), 
Fábio F. Maia (de Pelotas, RS) e Allysson Diego 
dos Santos (Curitiba, PR). 
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Suma com a flecha - Curisiodade, quase sem sen¬ 
tido, que serve pra você jogar por intuição. Aperte L 
e R simultaneamente e você fará sumir a flecha que 

indica a direção da bola em pênaltis e escanteios. 

— 


Final Brasil x 
Alemanha, 
World Series 
2nd Season 


Final Brasil x Sué¬ 
cia, International 
Cup Nível 5 
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Final Brasil X Alema¬ 
nha, na International 
Cup Nível 5 


Goleiro doido - Com este truque, você deixa um dos 
dois goleiros doido: o cara fica superveloz, sai descabelado 
pelo campo e precisa ser controlado pelos dois jogadores. 
Faça o seguinte: selecione Open Game no modo 1P/2P 
Vs. Computer Entre no Key Configuration e coloque os 
dois goleiros em Manual. Comece a jogar e recue a bola 
para o goleiro. Nesse momento, o jogador que não estiver 
controlando o goleiro deve apertar L e R simultaneamen¬ 
te. É isso aí. Controle o cara, se puder 


Os melhores preços 
As mais recentes novidades 
Tudo em acessórios 
Pagamento facilitado 
Atendemos Revendas 
Sedex para lodo o Brasil 
Estacionamento com 
manobrista 


Ligue Ja! 
Tel(OII) 277-3035 
277-5023 


j Play Station 
j Saturn 

^ Super Nintendo 
^ Nintendo 64(Breve) 


VENHA NOS CONHECER 
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PLAYSTATION 

Descent 

Turbo Mode, recarregar escudo e jogo ilumi¬ 
nado ■ Quando Descent foi lançado, o game deixou 
a galera ligadaça. E até hoje muita gente continua 
jogando. Por isso, conseguimos três dicas animais 
para você explorar todos aqueles infinitos corredo¬ 
res com maior facilidade. As dicas não devem ser 
feitas com o game pausado. 

Turbo mode - Em qualquer momento do jogo, 
faça a seqüência", a, • ■, • X, ■, X, •,a, ■ 
e X . Você vai ouvir uma voz feminina dizer 
“Cheater” e logo depois irá aparecer Turbo Mode 
On, no canto superior da tela. O jogo vai ficar 
muito mais rápido e, para voltar ao normal, basta 
fazer o código de novo. 

egar escudo - Durante o jogo, aperte A, a, 
X, ", a, • A ( x, ", X, A e X. Você vai ouvir a 
mesma voz confirmando a dica, e o seu escudo esta¬ 
rá recarregado no máximo. Você pode repetir o tru¬ 
que quantas vezes precisar, 
jogo iluminado - Com este truque você não vai 
mais ter problemas com a escuridão. Entre com o 
código ", A, •, ■, ■, X, • A, ■•Xe A. você 
vai ver que os cenários ficaram mais claros, facilitan¬ 
do sua visão. Aproveite! 


SNES 

Earthworm 

Jim 2 

Vidas extras e pular níveis - Descolamos alguns 
códigos da hora, para você pegar vidas extras e acom¬ 
panhar o minhoca em todas as fases. Os códigos 
devem ser feitos com a tela pausada. 

Vidas extras -Select, ■», Select, Select, -» 
e Select 

Pular fases - Dê pause no jogo e entre com os códi¬ 
gos, um para cada fase. 


Lorenzo’s Soil - A, X, X, ■*, <- 
VUli People - A, B, X, A, B, X, 

The Flyin’ King - A, B, X,<■, A, B 
Udderly Abducted -1, B, X, ■>, I, A, X 
Inflated Head -1,1, X, A, B, Y, 

Levei Ate - X, X, 4» , I, A, ■*, <■ 

Iso 9000 - A, B.X, 

See Jim Run - A, B, X, ■> 

Puppy Love - 1 , A, B, X, ■*, A (Parte 1) 
A, B,X, A (Parte 2) 

t,-»,A, B, X, A (Parte 3) 
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Vounq ler in 

Passwords - O leitor Paulo Canosu, de São Paulo 
(SP), debulhou o jogo inteiro. Agora, ele nos manda 
passwords do game. Confira! 

1- 1RBXYBBB 
YBBBYYBB 

2- XXBRYXBB 
YBRXtYBB 

3- 1 BLLY^BB 
YYYXtRBB 

4- 1 B t Y Bi! 

LLRXtRBB 

5- Y t ^R^YB 
LLYXt IXX 


6-X-*UR*RY 

YLYBYRlB 



SNES 

Àctraiser 2 


Passwords especiais - Um grande Review do game 
que fez a cabeça da galera. Para ver a seqüência com 
os programadores do jogo entre com a password: 
MRkM SkTk HNSH. Enfrente o último chefe do pri¬ 
meiro Àctraiser: Xxxx Yyyy Zzzz. Destrua o último 
estágio com 38 vidas: MFMJ TVSY FVPX 
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Separation 

Ànxiety 



Jogo superdifídl ■ Descolamos uma dica para você 
aumentar a dificuldade do jogo. Se achava que os 
desafios estavam baba, espere para ver o que acon¬ 
tece agora. O Aranha vai se descabelar! Na tela de 
seleção de jogo, vá para Enter Password e entre com 
M, R, R, Y, P e N. Você vai sentir a diferença! 



Máquina t scondida - Superdica para você cur¬ 
tir mais uma máquina alucinante. E só fazer a se- 
qüência X, Y, Z, X, Y, Z, C, B, A, t, t e Start na 
tela-título, onde aparece escrito Last Gladiators 
Digital Pinball. 



Jogadores cabeçudos e câmera móvel - Duas 
dicas animais que vão dar uma pinta de bom-humor 
em Toshinden Remix. Na tela de seleção dos modos 
de jogo, segure L + R e escolha qualquer modo de 
jogo. Quando a luta começar, você verá que os luta¬ 
dores estão com cabeças enormes. É um barato! 
Para acessar a câmera móvel, pause o game no meio 
de uma luta. Vá até Options e escolha qualquer op¬ 
ção, exceto Exit, e segure L. Enquanto você segura L, 
mova o cursor até Exit e aperte R. O game continuará 
pausado e você poderá escolher o ângulo de visão da 
câmera, seguindo esta ordem: 

L - Move o cenário para o sentido horário 
R - Move o cenário no sentido anti-horário 
Y • Zoom in 
X - Zoom out 

Aperte Start de novo, para voltar ao combate. Esta 
dica só funciona durante um round de luta. Se 
você quiser jogar com a câmera móvel novamen¬ 
te, aperte Start. 
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com roupa ori¬ 
ginal - Caso você quei¬ 
ra jogar com Chun- 
Li no visual de 
Street Fighter 2 Tur- 
basta entrar na 
de seleção de per- 
segurar Start e 
o cursor até Chun-Li. 
o cursor sobre ela por 
segundos, então siga os 
comandos abaixos: 

Roupa azul - Qualquer soco 
Roupa verde -Os três botões 
de soco 

Rmina rtink • Botão de 

Roupa preta - Os três bo¬ 
tões de chute 


secretos • 

Dica animal para você lutar em cenários 
babantes. Na tela de seleção dos personagens, aper¬ 
te e segure Start. Mova o cursor até Sagat e deixe 
por cinco segundos. Mova para qualquer jogador, 
solte Start e aperte qualquer botão. Você e seu 
adversário vão jogar no gramado da abertura do 
desenho Street Fighter Movie. 

Para jogar na fase da cachoeira, aperte e segure 
Start na tela de seleção de personagens. Mova o 
cursar até M. Bison e deixe por 5 segundos. Mova 
para qualquer jogador, solte Start e aperte qual¬ 
quer botão. Esta dica só funciona no Versus Player. 
Vai ser difícil você jogar sem prestar atenção ao 
belo cenário. 





Extra turbo speed - Na tela do Menu, vá para 
Option Mode, selecione Turbo Speed e faça, rapidi- 
nho, a seqüência X, X, A e Z, no controle 1. Você 
vai ouvir um som confirmando a dica. Mas você deve 
tentar algumas vezes, pois é difícil, e apertar os bo¬ 
tões muito rápido. Com esta dica, você pode ter um 
Turbo Speed de até oito estrelas! 


Menu secreto - Ainda na tela Option Mode, sele¬ 
cione Configuration e aperte, rapidamente, B, X, 
i, A e Y. Você vai ouvir um som confirmando a 
dica e uma nova opção, chamada Appendix, irá 
aparecer na parte de baixo da tela. No Appendix 
você terá uma série de opções como: selecionar 
velocidade e Auto Guard para o jogo todo; mudar 
o tempo de cada round; mudar a trilha sonora do 
game; mudar as cores dos cenários; habilitar perso¬ 
nagens com as cores do DarkStalkers original e 
muito mais. Experimente! 


Pause code • Na tela Option Mode, selecione Screen 
Size e aperte, rapidamente, A, C, Y, Y e t. O som 
vai confirmar se o código está correto. Depois disso, 
comece o jogo. Quando for pausá-lo, você irá perce¬ 
ber que a tela não ficará escura e a palavra Pause 
desaparecerá da tela. Curtição! 



Seleção de fases e 999 vidas - Olha só as dicas 
animalescas que descolamos para você detonar nes¬ 
sa divertida aventura. 

Seleção de fases - No menu principal, escolha Part 
2 e, quando aparecer o logo do game e as palavras 
Press Start Button, aperte-», t, f, t, I, 
t, t, <- e t. A tela de seleção de fases vai 
aparecer. Use o direcional para cima ou para baixo e 
X e Z para escolher as fases. 

999 vidas - Faça o mesmo procedimento da dica 
anterior e entre com o código t,4-, I, 
■», t, <■, 4», e I. Vai aparecer a frase Player 999 
na tela, indicando o número de vidas. Aí é só alegria! 
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Syndicate 

Passwords especiais - Aqui estão alguns códigos 
especiais que vão melhorar a sua vida. O primeiro 
código faz você começar o jogo com um milhão de 
dólares, uma lista cheia de agentes e uma grande 
quantidade de armas. Mas lembre-se: muitos desses 
códigos deixam o jogo mais difícil. 
1J-ND-SC-V-R-D-CH—T 

2) W-MP — 

3) - L- N— N-TH — D-RK 
4JS-M-N-B-LM-NT 
5JR-T-RN—F - TH—J-D- 
6) B—V-S—ND-B-TTH — D 
7JH-CK-R-SQ—D 

8) LLLLLLLLLLLLLLLLLLLL (20 vezes) 




























PLAYSTATION 



Superdicas ■ 4,3,2,1 ...Go! É isso mesmo galera, pé 
na tábua. Descolamos dicas do outro mundo para voccê 
detonar. Comece pegando o carro secreto (Warrior). 
Escolha um pista e aperte LI + RI quando-for escolher 
o carro. Faças as outras dicas nesta seqüência: 




Pista extra • Escolha o modo de um jogador e entre 
em Tournament Mode. Vá até a opção Password e 
entre com: TSYBNS 


Oásis Spring • Para detonar neste cenário, escolha a 
pista Rust Spring e segure RI+L1 e depois aperte Start. 



Modo Raily Para destruir as pistas como em Sega 
Rally, escolha qualquer traçado, menos Rust Spring. 
Aperte Ll+Rl e detone na areia. 



Carros mais pesados • Escolha uma pista e, quan¬ 
do for escolher o carro, entre em Showcase, depois 
Mecanical e, em seguida, Next Slide. Você verá a 
foto do chassis do carro. Aperte LI para aumentar o 
peso na frente ou RI na traseira. 

Árcade mode - Escolha a pista no modo Head to 
Head e, na opção de número de voltas ou Segment 
View, aperte Li +R1.0 jogo vai ficar mais difícil, com 
mais carros na pista e um número maior de policiais. 

No Mercy - Trasforme-se num Bad Boy. Na tela de sele¬ 
ção de modo, coloque o cursor sobre o modo Head to 
Head e segure Ll+Rl. Depois é só detonar, sem perdão! 




Acessar todas as pistas - Nonnalmente, os joga¬ 
dores não conseguem correr nas pistas 4,5 e 6, a 
não ser que tenham conseguido vencer nas três pri¬ 
meiras pistas. Com esta dica, não há mais problema. 
Você vai poder correr em LongAlbatross Cliff Reef, 
North Crimson Wing ou em Long New Dwells. Para 
isso, vá até Options e selecione qualquer ícone. De¬ 
pois, apete B para sair da opção escolhida e nova¬ 



mente B para voltar ao Menu principal. Nele, faça a 
seqüência R, R, L, R, R. Um som de xilofone vai 
confirmar a dica e, agora, você vai poder aproveitar 
todas as pistas do game. 



A MAIS COMPLETA 
LOCADORA DE GAMES 



AGORA EM 2 
ENDEREÇOS 


LOJA 1 


RUA SERRA DO JAPI, 859 
TATUAPÉ - CEP 03309-000 
TEL/FAX 941 9957 


LOJA 2 


RUA CONSELHEIRO MOREIRA 
DE BARROS, 540 
SANTANA -CEP 02018-011 
TEL/FAX 959 0530 
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Strip mortal - Que tal assistir a um rápido strip¬ 
tease da B.Orchid, antes do golpe de misericória? 
Escolha a lutadora e aplique um Ultimate contra qual¬ 
quer lutador. Logo depois, ela vai escancarar a blu¬ 
sa. Veja como o Glacius ficou babando com o resul¬ 
tado. A dica sensual foi enviada por Marcei Leite, de 
São Paulo (SP). 


ARCADE 




Jogo sem fim - Tá aí um truquezinho sacana, man¬ 
dado pelo Saulo Roberto T. da Hora, de Recife (PE). 
Primeiro, chegue até o fim do jogo e depois escolha o 
(Símbolo do Yin/Yang) para lutar contra Ermac. Du¬ 
rante a luta, ganhe o primeiro round, perca o segundo 
e ganhe o terceiro. Exe¬ 
cute o Mercy e acabe 
com Ermac. Leito isso, 
o jogo irá recomeçar 
quantas vezes 
você quiser. É 
uma dica 
bem eco¬ 
nômica, 
nãoé? 
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80530-905 - Curitiba/PR - Tel.: (041) 253-4048 - 
Fax: (041) 252-2844 

Rio de Janeiro: Segmento Editora S/C Ltda. - Av. 
Marechal Câmara, 160 - 9 Q andar - sala 929 - 
CEP 20020-080 - Telefax: (021) 220-3762 
Rio Grande do Sul: Print Sul - Av. da Azenha, 
1502 - cj. 206 - CEP 90060 - Porto Alegre/RS - 
Tel.: (051) 223-9528 - Fax: (051) 217-1005 
Santa Catarina: By Speranza - Rua Dr. Alfredo 
Daura Jorge, 9 - Cond. Village II - Florianópolis/SC 
-TeL/Fax: (048) 232-0519 

Vitória: Duarte Propaganda e Marketing Ltda. - 
Rua Fábio Rusch, 42 A - Bento Ferreira - Espírito 
Santo - Telefax: (027) 324.1174 


IMPRESSO NA GLOBO COCHRANE GRÁFICA 





































CIDADE DE SÃO PAULO 


Passe suas férias na Progames! 

Isso mesmo, o melhor roteiro de férias você encontra em uma 
de nossas lojas, pois aqui você vai viajar nos melhores jogos 
para todos os video games, cards, multimídia e muito mais. 


Solicite informações sobre nosso sistema de Franchising, 
e seja você também um Franquiado PROGAMES. 
Depto. de Franchising - Rua Pio XI, 656 - Alto da Lapa - SP 
Cep. 05060-000 -Tels. (011) 3641 -0444 / 831 -0444 


OUTROS ESTADOS 


BRASÍLIA 

ASA NORTE - SCLN 313 - BL-E Loja 64 - Tel: (061) 274-3311 


LAPA - R. Pio XI, 656 - Tel. (011) 3641-0444 / 831-0444 
SANTANA - R. Voluntários da Pátria 3229 - Tel. (011) 950-6329 
PINHEIROS - Rua Lisboa, 344 - Tel. (011) 280-3220 
IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 - Tel. (011) 273-6784 
MOÓCA - R. Juventus, 831 - Tel. (011) 591-0039 
V. OLÍMPIA - R. M. Jesuíno Cardoso, 584 - Tel. (011) 829-1142 
V. CARRÃO - Pça. Aurélio Lombardi, 62 - Tel. (011) 295-1190 
MOEMA - Al. dos Arapanés, 785 sala 1 - Tel. (011) 536-0529 
V. FORMOSA - Av. João XXIII, 272 s/lj. - Tel. (011) 918-9117 
JD. SÃO BENTO - R. Dr. César, 11801 5 andar -Tel. (011) 681 -6392 
PENHA - R. Nunes Siqueira, 100 - Tel.: (011) 293-5084 
POMPÉIA - R. Desembargador do Vaie, 115 - Tel.: (011) 62-1125 
ÁGUA RASA - Av. Álvaro Ramos, 2171 - Tel.: (011) 693-7813 
STO AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 - Tel.: (011) 523-9657 
VILA MARIA - R. Araritaguaba, 1118-Tel.: (011) 954-5968 
JABAQUARA - Av. Miguel Stéfano, 240 - Tel.:(011) 578-6353 
PARAÍSO - R. Abílio Soares, 516 - Tel.:(011) 884-0404 

GRANDE SÃO PAULO 

GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 525 I 9 and Tel. (011) 209-0971 
S. B. DO CAMPO - R. Municipal, 446 - Tel. (011) 452-2612 
OSASCO - R. Narciso Sturlini, 448 - Tel. (011) 705-2701 
DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 - Tel. (011) 746-1986 
SUZANO- R. Benjamin Constant, 1093 - Tel.: (011) 477-6350 

INTERIOR DE SÃO PAULO 

RIBEIRÃO PRETO - R. Floriano Peixoto, 905 - Tel. (016) 625-8094 
S.J. CAMPOS-Av.Dr.Adhemar de Barros, 1319-Tel (0123)41-7250 
OURINHOS - R. Nove de Julho, 189/B - Tel. (0143) 22-2424 
INDAIATUBA- R. Padre Bento Pacheco, 1313 - Tel. (019) 875-3025 
PIRACICABA- R. Gov. Pedro de Toledo, 1765 -Tel (0194) 34-7179 
CAMPINAS - Rua dos Alecrins, 597 - Tel - (0192) 55-2545 
ITÚ - Rua Santa Rita, 1104 - Centro 
SALTO - R. Rui Barbosa, 374 Tel. (011) 7828-1163 
SOROCABA - R. Santa Clara, 266 - Tel. (0152) 31-9740 
SÃO JOSÉ do RIO PRETO - R. XV de Novembro, 3367 


MATO GROSSO 

CUIABÁ - Av. Pres. Castelo Branco, 1268 Loja 4 - Tel.: (065) 624-0063 
MINAS GERAIS 

BETIM - Pça. N. Sra. do Rosário, 21 - Centro - Tel: (031) 531-3036 
POUSO ALEGRE-R. Cel. Otávio Meyer, 130-L.428 -Tel.: (035) 421 -7693 


RIO DE JANEIRO 

MEIER - R. Ana Barbosa, 47 - Loja 106 - Tel: (021) 596-2111 
ILHA DO GOVERNADOR - R. Eng. Coelho Cintra, 10 - (021) 462-0657 
BOTAFOGO - R. Voluntários da Pátria 459 - Tel.: (021) 266-7079 
TIJUCA - R. Pinto de Figueiredo 42 S/L -Tel.: (021) 228-3043 
BONSUCESSO - R. Adail, 24 -Tel.:(021) 290-4251 

RIO GRANDE DO SUL 
PORTO ALEGRE 

HIGIENÓPOLIS - Av. Plinio Brasil Milano, 806 - Tel.: (051) 343-9158 

SANTA CATARINA 
FLORIANÓPOLIS 

TRINDADE - R. Lauro Linhares, 1849 -Loja 3- Tel.: (048) 233-2488 


SERGIPE 

ARACAJU 

SÃO JOSÉ - Av. Barão do Maruim, 943 - Tel.: (079) 222-0699 


PARAÍBA 

JOÃO PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112 - Tel: (083) 226-2369 
PARANÁ 

CASCAVEL - R. Mato Grosso, 2610 - Tel.: (045) 223-2420 
CURITIBA 

BATEL - Av. Sete de Setembro, 4132 - Tel.: (041) 224-1235 

JUVEVÊ - R. Manoel Eufrásio, 826 - Tel.: (041) 253-3008 

ÁGUA VERDE - Av. República Argentina, 1534 - Tel.: (041) 244-4667 

PERNAMBUCO 

RECIFE 

BOA VIAGEM - R. Maria Carolina. 205 -Loja 8 











The Future Is Now 












\F0 GEO DO BRASIL LTDA. AV.EUCLIDES 56, lABAaUARA.r.EP^Z^.SO, SAO PAULO,BRAZIL TEL:(55)I 1-588-2300 FAX:(5S)11-588-2790 


















